
第六课 奇妙有趣的新本领

——如何在Logo中定义过程

 教学目标：
1、掌握过程的编辑、定义和使用；
2、能灵活运用LOGO语言的过程进行图形绘制。

3、通过自学、小组交流和相互答疑方式培养学生的自学能力、观察总结能力和语言描述能力。
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4、让学生通过自己解决问题培养学生的成就感和自信心。
【教学重点】理解什么是过程；掌握过程的定义和使用。
【教学难点】过程的定义和使用；过程的修改和调试。
【课前准备】 LOGO语言绘制的图形、PPT（打开PPT、打开LOGO文件   ）
教学过程：

激发兴趣、导入新课：
师：展示作品   同学们你们看，今天，小海龟给我们带来了什么图形  ？         
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师问：谁来说说这些图形是用哪些基本图形组成的？

生：三角形、正方形、长方形、圆、菱形

师：下面请同学们来完成这些基本图形      （切换电脑，学生上机）
生：上机实践   师巡视辅导

师：刚才，同学们在画的过程中，绝大多数同学都是用重复命令来画的，它比我们前面学的

FD、BK　rt　Lt命令来画要快的多，那我们还能不能让小海龟用更快速的命令来画这些图形呢？能不能象我们小时候玩的搭积木游戏那样，用三角形、正方形、长方形、圆等基本图形来搭拼这些图形呢？

师：下面，请同学们仔细、认真观察老师的操作。（切换电脑，PPT）
师：输入zfx (不回车)师：你看老师输入的是什么呀？zfx

师：回车，看完之后，你有什么感受？

师：其实老师只是调用了事先定义好的画正方形的过程，今天我们就一起来学习如何在logo中定义画图形的过程（板书）。只要同学们认真听，你的电脑上也会出现这神奇的现象。

二、合作探究，研学新知

师：请同学们仔细观察老师定义正方形、三角形、长方形的过程（出示PPT展示几个过程）
分析：它们是由几个部分组成的？

生：学生观察分析

师：归纳小结：
第一行:TO zfx  过程头 是定义过程的开始.    

第二行:是画正方形的命令   过程体，
第三行:end   过程尾   表示定义过程结束
定义过程时，要有过程头、过程体、过程尾。

注意：to和过程名 之间要用空格隔开。

               过程体可以是基本命令，也可以是重复命令。
观察提示符的变化

师：现在你想试着定义过程吗？请同学们尝试着定义一个步长为150的正方形过程。同学们也可以参考课本P16页进行练习。

学生练习。

说说你的定义过程。

师：你是怎么操作的。你在操作时遇到什么问题了吗？正方形画出来没？

师：讲解调用过程（出示板书）    调用过程：过程名

学生答，评价，注意多元。

老师板书。强调定义过程的格式。

（一定让学生明白操作步骤，95%生会。）
三、拓展学习 强化认识

师：我们学会了定义过程和调用过程的方法，下面，我们就来玩拼图游戏，我们再来比一比看谁拼出的图形又多又好

师：出示图形

师：下面我们就来设计图形：

1、首先要选定设计图形           我们以小火箭为例来分析一下设计步骤吧
2、分析图形：

⑴、小火箭是由一个两长方形和一个三角形组成的

⑵、那我们必须先定义两长方形过程和一个三角形过程

⑶、为了确保图形的完整，我们还要调整小海龟的位置（pu bk 100 pd）
⑷、定义完了过程后，就开始调用过程

3、调用的具体步骤：

调用长方形

               调整小海龟的位置

               调用三角形

               调整小海龟的位置

               调用长方形1

               如果你把画小火箭的命令全部集合起来重新定义一过程起名为小火箭，那你画城堡就更简单了！快试试看吧！


师：出示图形

生：根据师提供的图形，或者自创图形进行创作   
生：上机实践，师巡视辅导

同学们在创作的过程中有什么困难，可以打开文件接收柜里的PPT文件学习，一定会对你有帮助的 

生：上机操作

师：巡视辅导

四：作品展示  经验交流

展示优秀作品，并请学生分享学习心得。

2、  展示没有完成任务的学生的作品，由该学生说出感到困难的地方，并请其他学生解决。
师：展示部分学生的作品，让他们解说自己的图形是由哪些基本图形组成的，调用的方法

生：解说作品

师：归纳小结调用过程的方法
 板书：          在logo中定义过程
　　　　定义过程：To  过程名       过程头

                  完成绘图命令    过程体

　　　　　　　    End              过程尾

　　　　　　　　   
调用过程：过程名
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zfx是我们起的过程名。（很重要，不能忘记）





同学们可根据自己要画的图形里所需要的基本图形来选择定义过程：我们比一比，看谁学的最好
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