变形计教学设计
洪山区广埠屯小学湖工分校 石雅琦
   
一、教学目标
     
    1．尝试运用[image: IMG_256]模块中各种特效进行创编角色的特效姿势。
2．通过小组合作，尝试探究能理解老师出示的范例中女孩扭动身子的脚本。
3.通过课前预习，能选择自己喜欢的角色并合适的音乐添加至作品中。
    4.引导学生以小组合作，自主探究的方式设计程序，培养学生自上而下顺序执行的程序设计理念。
   
   二、教学重难点
 本课重点是引导学生尝试在Scratch2.0版本中给动画添加自己喜欢的音乐。
本课难点是Scratch中[image: IMG_256]和[image: IMG_256]以及[image: IMG_256]模块设计角色各种姿势的脚本。
    为了让学生能在有限的40分钟内，完成设计，课前，老师为学生提供了同学们喜欢的音乐和图片。
 
三、教学过程
   1.激趣导入
同学们好，老师发现同学们今天特别开心，有个可爱的小伙伴乐乐和同学们一样开心，我们掌声把她请出来。看动画片之前，老师有两个小问题希望你们能帮帮我，第一找找动画里的小女孩有哪些动作？第二你觉得动画还有什么可以改进的地方？（使用教育云互动课堂播放视频）
动画播放完后同学们回答：有前进在走路，旋转…
老师做的动画没有声音，显得比较单调；动作比较单一，可以设计其它的动作；颜色可以更丰富一些……
同学们都很厉害，你们想不想也做一个类似的动画呢？
学生回答想。
但是啊老师觉得Flash对学生同学们来说太繁琐了，大家开动脑筋想一想有什么我们之前学过的软件也可以制作这样的动画呢？
学生回答可以用小猫程序Scratch。
对的，我们今天用之前学习接触过的Scratch儿童创意编程软件制作各种各样的动画。
课前回顾：同学们学习过在Scratch程序中设计动画，老师昨天在同学们的教育云空间上传了《如何制作动画》的小视频和研学单，现在我们一起来看看同学们总结的动画制作流程，加深学生Scratch程序设计流程图的印象。
   2.脚本设计
同学们之前也接触过小猫程序，我们一起回顾一下，学过小猫程序的哪些命令呢？
学生回答：控制命令，移动命令，重复命令，画笔命令…
现在请小老师上来带我们复习一下之前我们学习过的基本命令。 
随机点一名学生上台演示程序命令搭建的过程，学生边说边操作：首先我选择       控制命令，再选择重复执行命令，最后我把      移动命令拖动进来，现在我们来看看演示效果，小猫在                 。
学生评价小老师操作过程讲得怎么样？
学生：我觉得他的声音很洪亮；他的操作步骤很清楚，很完整；他讲解得很清楚…
老师也觉得小老师讲得非常好，给他点个赞。
老师昨天在同学们的教育云空间里推送了微课程，如何在Scratch动画中添加音乐，刚刚老师看了一下同学们的课前预习完成得非常好，展示一两个同学的课前导学回答。现在同学们可以开始闯关的第一关，在动画中添加音乐，为了节约大家设计的时间，可以选择老师发送的音乐资源包中的音乐，用教育云互动课堂的倒计时工具，设定5分钟，给大家5分钟的时间，开始。（手机移动讲台控制倒计时时间）
时间到了，展示一两个同学设计的动画脚本，在演示模式下，用迷你音响播放同学们设计的音乐动画。（使用极域电子教室广播屏幕）
师：第一轮闯关成功，给同学们点个赞，第二轮相信你们会成功通关。第二关，同学们能不能给角色增加一些动作呢？比如说移动，旋转得更有特色。
[bookmark: _GoBack]发送资源包变形计，包含两个微课程和一个动画讲解。使用极域电子教室广播。一起观看微课《Scratch中角色旋转特效解密》，请同学们简单总结完成旋转特效的关键步骤，学生自主完成角色动作的设计，如果有疑问，可以向小组其它的小伙伴求助，大家一起讨论。
假设利用旋转特效每次增加50，分四次逐次完成向右旋转200的变化幅度，看，小女孩开始的舞姿（见图2）。其次，利用旋转特效每次增加-50，分八次逐次完成向左旋转400的变化幅度，看，小女孩舞姿由右到左的变化过程（见图3）。最后，利用旋转特效每次增加50，分四次逐次完成向右旋转200的变化幅度回到初始位（见图4）。通过三次重复完成一个角色舞姿设计，如果，你觉得舞姿不美，还可以在改变特效模块中的数字和重复次数，再尝试寻找到你认为满意的效果。
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有的同学对老师演示的动画中小女孩扭腰的动画脚本命令有所疑惑， 出示Flash动画，讲解特效增加50和-50的含义。
师：在Scratch程序旋转特效命令中，正数值代表向右旋转，负数值代表向左旋转，小女孩的动作是从上到下顺序执行的，同学们在设计的时候也要注意这一点哦。
 3.自由创作
学生通过老师讲解和直观演示，初步了解到旋转特效模块改变角色的样子的设计。随后，我引发学生思考，使用下拉菜单[image: IMG_256]选择不同的特效，尝试看一看小女孩的表演会出现怎样的效果？暗示学生去探究其他特效的应用。特效模块的应用，小学生重点只是在尝试中去感知和体验着用就可以了。至于旋转特效模块中数字的变化、造型以及角色的设定的旋转中心不同，都会影响到表现效果，老师没有过多去指导学生，让学生在实际创作中通过尝试感知并修改完成角色形状变化的设计。同学们自由创作自己的角色作品，可以增加其他模块的动作，新增角色丰富舞台，拓宽学生的视野。
4. 展示与交流
师：老师看了一下，同学们的角色和程序都已经设计好了，现在我们一起来欣赏一下你们的作品。请每个小组的同学依次来展示一下他们的Scratch作品吧。（可以从设计的思路，采用什么程序设计结构，基本的流程，背景布局等方面说明）其它同学聆听的同时，有好的建议也可以提出来。使用极域电子教室演示各个小组的作品。（2到3个作品）
5.总结收获：   
师：你们都非常厉害，作品各具风格，是很有特色的程序设计师。这节课同学们有哪些收获呢？
学生：我学会了在小猫程序中插入背景音乐，学会了使用外观中的旋转特效设计角色的各种姿势…
   师：今天我们只设计了一个角色的特效，你们想不想让我们的角色运用更多的特效命令更炫更酷呢？老师刚刚把《角色特效初始化》课前导学的微课资源推送到同学们的教育云空间中，请同学们课后观看视频完成相关的导学任务，后面我们继续设计小猫动画。我们的程序命令运行的时候都是遵循自上而下的规则运行的，同学们以后设计其它更复杂程序的时候一定也要牢记这个最基本的原则哦。   
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